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PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI EDITOR SPASIAL

Untuk memulai aplikasi Editor Spasial, ketikan alamat aplikasi pada browser internet

seperti Firefox atau Google Chrome. Berikut ini adalah alamat untuk mengakses aplikasi

Editor Spasial :

https://sigi.pu.go.id/mapeditor/

Aplikasi Editor Spasial memiliki ketentuan sebagai berikut:

1. Username dan Password yang digunakan adalah username dan password yang

terdaftar pada aplikasi Bravo.

2. Layer-layer yang dapat di tambahkan, diubah, dihapus datanya adalah layer yang

sudah disesuaikan berdasarkan role dan Balai.

A. LOGIN

Gambar A.1 Form Login

Pada proses ini user mengisi username dan password yang telah di daftarkan pada

aplikasi Bravo. Kemudian user mengisikan kode captcha sesuai dengan yang diberikan.

Lalu klik tombol Login untuk masuk ke halaman utama aplikasi Editor Spasial.
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B. DASHBOARD APLIKASI

Gambar B.1 Dashboard Aplikasi Editor Spasial

Tampilan diatas merupakan tampilan dashboard yang akan muncul ketika user sudah

melakukan login. Keterangan pada gambar adalah sebagai berikut :

1. Tampilan default peta.

2. tombol zoom in, yang digunakan untuk memperbesar tampilan peta.

tombol zoom out, digunakan untuk memperkecil tampilan peta.

3. Tombol untuk menampilkan user yang sedang login pada aplikasi, tombol ini juga

digunakan untuk logout atau keluar dari aplikasi.

4. Panel yang berfungsi untuk menampilkan list data sesuai dengan layer yang dipilih.
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C. MENAMPILKAN LIST DATA

Gambar C.1 Panel Data

Tampilan diatas merupakan tampilan panel data yang akan menampilkan list data dari

layer yang dipilih. Keterangan pada gambar adalah sebagai berikut :

Gambar C.2 List Layer

1. Langkah pertama untuk menampilkan data, user harus memilih salah satu layer

yang disediakan pada dropdown layer, List Layer yang diberikan sudah

disesuaikan dengan role dan Balai user yang sedang login.

2. Setelah user memilih layer, maka panel data akan menampilkan tabel yang berisi

data yang tersedia.
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3. User dapat mengganti halaman tabel dengan memilih halaman pada pager, untuk

melihat data yang ada. Pada sisi kanan bawah tabel menampilkan jumlah data

yang ada.

C.1. Data Berkoordinat

Gambar C.3 Tombol Data Berkoordinat

Untuk menampilkan data yang memiliki koordinat, user dapat klik tombol yang

ditampilkan pada gambar C.3. Saat User memilih layer, secara default data yang

disajikan adalah data yang sudah memiliki koordinat.

C.2. Data Tidak Berkoordinat

Gambar C.4 Tombol Data Tidak Berkoordinat

Untuk menampilkan data yang belum atau tidak memiliki koordinat, user dapat klik

tombol yang ditampilkan pada gambar C.4.

C.3. Filter Data

Gambar C.5 Filter Data

Pada tabel diberikan filter pada setiap field untuk memudahkan pencarian data, user

dapat mengisikan kata tertentu untuk memulai proses pencarian.
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D. MENAMBAHDATA

Gambar D.1 Tombol Tambah Data

User dapat menambahkan data dengan klik tombol seperti pada gambar D.1. Maka

akan diberikan tampilan panel form seperti berikut,

Gambar D.2 Tampilan Tambah Data

Keterangan pada gambar adalah sebagai berikut :

1. Setelah user klik tombol tambah data, user dapat mengarahkan kursor ke peta dan

klik diatas peta lalu user dapat mengatur posisi titik koordinat pada posisi yang

diinginkan.

2. Kemudian user harus melengkapi form yang sudah disediakan.

3. Setelah memastikan posisi titik koordinat sudah tepat dan form yang diisikan

sudah sesuai, maka user bisa klik tombol “Simpan” untuk menyimpan dan

menyelesaikan proses tambah data, atau klik tombol “Cancel” untuk membatalkan

proses dan kembali ke panel data.
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E. MENGUBAH DANMENGHAPUS DATA

Gambar E.1 Panel Data Untuk Proses Edit

Untuk memulai proses mengubah data, user memilih satu data yang akan diubah

dengan klik pada salah satu baris data yang akan diubah, maka akan menampilkan

tampilan seperti berikut,

Gambar E.2 Tampilan Edit Data
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Penjelasan pada gambar E.2 adalah sebagai berikut :

1. Pada proses mengubah data, user akan diberikan object pada peta dengan border

berwarna merah, user dapat merubah posisi object dengan klik dan tahan pada

object lalu drag atau geser object ke posisi atau titik yang diinginkan.

2. Lalu user dapat merubah detail data pada form yang disediakan.

3. Setelah memastikan data sudah benar, klik tombol “Simpan” untuk mengimpan

perubahan, atau klik tombol “Cancel” untuk membatalkan proses perubahan, dan

user juga dapat menghapus data yang dipilih dengan klik tombol “Hapus”.

F. EDIT DATA TEKSTUAL

Gambar F.1 Tombol Edit Data Tekstual

Pada bagian bawah tabel data, disediakan tombol untuk mengubah dan menambahkan

data tekstual dengan tampilan seperti gambar F.2 berikut.
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Gambar F.2 Edit Data Tekstual

Menu ini dapat mempermudah user untuk mengubah dan menambahkan data dalam

jumlah banyak.

Penjelasan penggunaan pada gambar F.2 diatas adalah sebagai berikut :

1. Untuk proses mengubah data, user dapat merubah data yang sudah ada dengan

data yang baru, user mengisikan atribute data sesuai dengan kolom yang ada.

Untuk proses menambah data, user dapat klik kanan mouse pada salah satu row,

maka akan tampil menu seperti berikut.

a. Untuk menambahkan baris di atas dari baris yang dipilih.

b. Untuk menambahkan baris di bawah dari baris yang dipilih.
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2. Lalu user dapat menyimpan data perubahan jika sudah selesai, dengan klik tombol

“Save/ Update Data”.

3. User dapat klik tombol “X” untuk membatalkan proses perubahan, dan kembali ke

tampilan panel data.

G. TAMBAH DATA TEKSTUAL

Gambar G.1 Tombol Tambah Data Tekstual

Jika layer belum memiliki data, Pada bagian bawah tabel data di sediakan tombol

untuk menambahkan data tekstual dengan tampilan seperti gambar G.2 berikut.

Gambar G.2 Tambah Data Tekstual

Menu ini dapat mempermudah user untuk menambahkan data dalam jumlah banyak.

Penjelasan penggunaan pada gambar G.2 diatas adalah sebagai berikut :

1. Untuk proses menambah data, user dapat menambahkan data dengan mengisi

setiap field atau dengan copy data dari sumber luar dan paste pada field yang

sesuai. Untuk proses menambah baris, user dapat klik kanan mouse pada salah

satu row, maka akan tampil menu seperti berikut.
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a. Untuk menambahkan baris di atas dari baris yang dipilih.

b. Untuk menambahkan baris di bawah dari baris yang dipilih.

2. Lalu user dapat menyimpan data perubahan jika sudah selesai, dengan klik tombol

“Save/ Update Data”.

3. User dapat klik tombol “X” untuk membatalkan proses perubahan, dan kembali ke

tampilan panel data.

H. LOGOUT

Gambar F.1 Tombol Logout

Jika user ingin keluar dari aplikasi, user hanya perlu klik pada label username

dan klik tombol “Log Out”.
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